Espéce : Humain

Nom : - Jf'[ en ]'?r - Armes : - Arc composite : 4 dégats, Distance (45m), Percant (2)
- Epée courte : 3 dégats, arme courte
/

. : Dextérité : 57 Conviction :
Points de vie Armure : Cuirasse de cuir 2 PP 30

; Maitrise .
Energie magique : 50 / Endurance : Sous-Armure : Gampison 1 |PP

Points de moral Perception : 66 / Intelligence : Bouclier :

Techniques Competences Sortileqes

Attaque basique Discuter

[DEX] Porte un coup [CV-20] Utilise les compétences d’éloquences

en discussions.

Malitrisée
ONRJ

Maitrisée

, : O NRJ
Tir classique

— [PERC] Tire un projectile
Maitrisee

O NRJ

Persuasion |

[CV] Dialogue, Permet de convaincre ou
d’embrouiller une cible

Maitrisée

Aux aguets Il

[PERC] Détection d'ennemis potentiels
Maitrisée (Confrontation PERC+20)

6 NRJ / jour

1 NRJ

Discrétion du
rodeur |

Confrontation auditive PERC+10 en discrétion

Malitrisée
2 NRJ

Tir précis

[PERC+20] Tire un projectile

Maitrisée
1 NRJ

Tir rapide |

Attaque unigue, 3 fleches, chacune sur PERC-
Maitrisée 15.
2 NRJ

Attagque
améliorée |

[DEX-10] Dommages +1

Maitrisée
1 NRJ

Attaque habile |

[DEX+10] Porte un coup

Maitrisée
1 NRJ




Inbentaive

Dague en fer : 1 dégat, arme courte,
touche+5

24 fleches

Flacons

Potion d'énergie (rend 4 NRJ)

Cuibre




